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Mardin Tarihi Kent Dokusunda Sanal-Uzakta x Fiziksel-
Yerinde Yirime Deneyiminin Algisal Olarak
Degerlendirilmesi

Deryanur Simsek?, Mine Ozdemir?

Ozet

Calismada kentsel mekdnin algisal olarak degerlendirilmesinde, fiziksel-yerinde ve sanal-uzakta
yliriime deneyiminin karsilastirilmali olarak sorgulamasi amaglanmistir. Belirli gruplar ile yapilan
mekdn algisinin ¢ézlimlemesinde, tarihi kent merkezindeki yiiriime deneyiminin rolii ¢alismanin
kapsamini olusturmustur. Orneklem alani olarak morfolojik, mekdnsal ve kiiltiirel degisimler
agisindan zenginlige sahip Mardin tarihi kent merkezi segilmistir. Tarihi kentsel dokunun farkli
baglamlarda yiiriime deneyimiyle algilanmasinda yasanan degisimi incelemek adina iki farkl
calisma grubu belirlenmistir. Belirlenen ¢alisma gruplarindaki katilimcilar, Mimarlik ve Sehir ve
Bélge Planlama béliimlerinde editimine devam etmekte olan lisans 6¢Grencileridir. Orneklem alani
icerisindeki mekdnsal algiyi belirleyen parametrelerin sorgulanmasi, ¢alisma alani ¢evresinde
yasamakta olan ¢alisma grubu (CG1) ile daha énce alanda hi¢ bulunmamis ve érneklem alanini
deneyimlememis olan ¢alisma grubu (¢G2) lzerinden yapilmistir. Calismanin temel bulgularina
gore, fiziksel-yerinde yiiriime deneyiminde kentsel mekdn iki ve ii¢ boyutlu olarak algilanirken,
sanal-uzaktan yiiriime deneyiminde iki boyutlu olarak algilanmistir. Sanal-uzakta yiiriime
deneyiminin fiziksel-yerinde yiiriime deneyimine gére daha kisa siirdiigii tespit edilmistir. Tarihi
dokunun algisal olarak sorgulamasinda yiiriime deneyiminin fiziksel-yerinde olarak yapilmasi,
kenti deneyimleme ve algilama siirecinde sanal-uzakta yiiriime deneyimine gére mekdnin ¢ok
yénlii algilanmasina imkén tanimistir. Sanal-uzakta yiiriime deneyiminin ise mekdnin
algilanmasinda tek yoénlii olarak fiziksel boyutta sinirli kaldigi saptanmistir. Bu dogrultuda,
calismanin tarihi dokulardaki mekdnsal algiyi belirleyen parametrelerin saptanmasinda ve kentsel
dokunun yiiriime deneyimi lizerine yapilmasi planlanan ¢alismalarda yeni bir yaklasim sunmasi
hedeflenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Mardin, Mekansal algi, Tarihi doku, Yiiriime deneyimi

1. Giris

Yirime deneyimi kenti deneyimlemenin alternatif bir yéntemi olarak, bilingli ya da bilingsiz
olarak yapilan tim hareketler kapsaminda kisiye bagli olarak anlamli hale gelen diisiinme, tGretme
ve algilama sireglerinin tamamini kapsar. GlUnimizde ise teknolojinin gelismesi, Covid-19
pandemisi ve dogal afetler gibi farkli nedenlerle, yiiriime deneyiminin fiziksel olarak yapilmasinin
disinda, sanal mekanlar ve alternatif programlar lzerinden yapilmasi 6n plana ¢ikmaktadir. Diger
bir yandan, fiziksel ve sanal ylirime deneyimi, teknolojinin getirmis oldugu mekansal erisilebilirlik,
mekan deneyimi, mekan algisi ve duyumsama bicimleri Uzerinde vyasanan degisimin
sorgulanmasinda 6n plana ¢ikmaktadir.

Kentsel mekan deneyiminin algisal boyutu, tasarimcilarin ve kent ¢alismalari lizerine yogunlasan
uzmanlarin odaklandigi bir arastirma alanini olusturmaktadir. Kentsel mekan deneyimi ve deneyim
slrecleri mekansal algiy1 sekillendirmektedir. Mekansal algi, mekan ile kullanici arasindaki
spekilatif etkilesim bicimidir. Kullanicinin sahip oldugu gecmis deneyimler, fiziksel, sosyal ve
ekonomik diizey gibi bircok etmen bu algiyi etkilemektedir. Bu baglamda kullanici kentsel cevrede

1 Ars.Gér., Mardin Artuklu Universitesi/Mimarlik Fakiiltesi/Sehircilik Anabilim Dali, deryanursimsek@artuklu.edu.tr.
2 Ars. Gor., Gazi Universitesi/Mimarlik Fakiiltesi/Sehir ve Bélge Planlama Béliimii, mineozdemir@gazi.edu.tr.
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yer alan nesneler tarafindan etkilenir ve bu etkiler duyumsandiginda algi olusur (Porteous, 1977;
Gur, 1996; Ciiceloglu, 2009).

Kavaz Altun ve Zorlu’ya gore (2021), mekansal algiy! etkileyen dort temel parametre vardir.
Bunlar duyusal, psikolojik, sosyo-kiltlrel ve fiziksel parametrelerdir. Bu ¢alismada kullanilan
parametreler ise kullanicilarin mekani deneyimleme sirecinde kentsel olcekten mimari 6lcege
kadar olcekler arasi bir iliski icinde, sahip oldugu fiziksel ve sosyal boyut kapsaminda ele alinmistir.
Ayrica ¢alismada yer alan alt parametreler “doku, islev-arazi kullanimi, kat sayisi, sokak mobilyasi,
konfor, malzeme, ©6lcek/6lcii/oran, gorus acisi, doluluk-bosluk, renk, cephe, 1sik/golge,
form/tipoloji, bina kalitesi, estetik, ritim, engelsiz tasarim/erisilebilirlik, yer hissi, anlam/ani/deger,
isim (sokak, bina vb.)” olarak belirlenmistir.

Kentsel dokunun gegcmisten glinlimiize kadar olan slirecte gelisen teknoloji ile birlikte dontismesi
sonucunda mekan, farkli baglamlarda tartisiimaya baslanmistir. Yeni sanal mekanlar olusturulmus
Ote yandan fiziksel mekanlar sanal ortama aktariimistir. Mekanin degisen baglami, sanal ve fiziksel
mekan basta olmak Gzere farkh tanimlamalar Gzerinden sorgulanmaktadir. Sanal mekan ve fiziksel
mekan tanimlari incelendiginde; sanal mekanlar kullanici tarafindan algilanabilen farkli durumlar ve
objeler iceren (Stuart, 1996), sesler/gérintiler hakkinda bilgi veren ¢ boyutlu ortamlar olarak
tanimlanmaktadir (Bridge & Charitos, 1997). Medya ortamlari olarak da adlandirabilen bu
mekanlar, nesnelerin interneti ve Endistri 4.0'In 6nemli deney ve uygulama alanlarini
olusturmaktadir. Fiziksel mekan ise, icerisinde yasanan esyalarin, insanlarin etkilesim icerisinde
oldugu olculebilir uzakliklar iligskisidir (Arnheim, 1977). Sanal mekanlar bir anlamda fiziksel mekanin
simile edilmis hali, kisacasi fiziksel mekanin bir benzeri olmaktadir. Chiu ve Lan (2001) sanal
mekanin tanimini yaparken, fiziksel ortamin dogal unsurlarinin sinirlandirmalara sebep oldugunu
ileri sirmustlr. Ayrica sanal mekan ve fiziksel mekan arasindaki iliskiyi ti¢ bicimde ele almislardir
(Tablo 1).

Tablo 1 Sanal mekan-fiziksel mekan iligkisi (Chiu ve Lan, 1998 kaynagi referans alinarak yazarlar tarafindan
hazirlanmistir)

Sanal mekan, fiziksel mekanla aynidir. Bu nedenle sanal mekan ve fiziksel mekan aralarinda yer
degistirebilir.

Sanal mekan fiziksel mekanin tamamlayicisidir. Bu nedenle biri digerini tamamlayici bir mekan unsuru
olabilir.

Sanal mekan fiziksel mekandan farklidir. Bu nedenle sanal mekan ve fiziksel mekan deneyimleri birbirinden
farkhdir.

GUnUmuzde sanal ve fiziksel mekan arasindaki sinirlar belirsizlesemeye baslamistir. Bu durum
kentsel mekanin deneyimlenmesinde de benzer etkiye sebep olmustur. Kentsel mekanin
deneyimlenmesinde geleneksel bir yontem olarak yirime deneyimi hem fiziksel hem de sanal
ortamda gergeklestirilebilmektedir. Bu durum temelde, insanin icinde bulundugu kentsel dokuyu
anlama ve tanimaya duydugu merak olarak karsilik bulmaktadir. Bu dogrultuda, tarihi kentlerin
sahip oldugu mekansal uyaricilarin yogunlugu ve 6zginliigii mekansal alginin tarihi kentler tizerinde
degerlendirilmesi konusunu 6nemli kilmaktadir.

Literatlirde kentsel dokunun algilanabilirligine bakildiginda; tarihi ya da geleneksel olan amorf,
organik ve daginik dokularin; grid, diizenli ve dogrusal dokulara gore algilanabilirliginin kullanici igin
daha zor oldugunu vurgulanmaktadir. Ote yandan siirpriz mekanlarin, dagilma ve toplanma
noktalarinin, insan sirkilasyonun yogun oldugu ve kullanici belleginde énemli bir yere sahip olan
tarihi dokular, kentlerin deneyimlenmesinde kullanici algisi i¢in 6n plana ¢ikmaktadir (Kaplan, 1977,
Marshall, 2005; Weisman, 1981). Bu ¢alismada ise tarihi doku, sanal ve fiziksel yliriime deneyimi
araglariyla kullanicinin degisen mekan algisina gére incelenmesi hedeflenmektedir.
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1.1. Amag ve Kapsam

Kentsel mekanin deneyimlenme siirecinde, gelisen teknoloji ve artan duyumsal araglar ile mekan
deneyimlerinde yasanan degisimin etkileri tartisilmaya baslanmistir. Sanal mekan deneyimleri,
mekanin algilanma sireclerinde etkin rol oynamakta, mekansal algida yeni yontemlerin ortaya
¢itkmasini saglamaktadir. Bu calismada, kentsel dlcekte mekan algisi tizerinde spekulatif bir streg
olarak tanimlanabilen, sanal ve fiziksel yliriime deneyimlerinin kentsel mekan algisi ile iliskisi ele
alinmaktadir.

Kentle iliskili olarak mekani, tasarimi, planlamayi odagina alan disiplinlerde kentsel mekanin
algilanmasi; teknik gezi, saha ¢alismasi, stlidyo ¢alismalari vb. geleneksel yontemlerle fiziksel ve
yerinde deneyim ile yapilmaya devam edilmektedir. Diger bir yandan glinlimiizde, ¢evrim igi tasarim
egitiminde vyeni yontemlere ihtiyac duyulmaktadir. Bu dogrultuda, kenti deneyimleme
yontemlerinden biri olarak fiziksel ylirime deneyiminin yaninda, Google Haritalar, Google Earth,
Yandex Haritalar vb. uygulamalarla sanal ylirime deneyimi gerceklestirilebilmektedir. Covid-19
pandemisi ile baslayan, uzaktan ve cevrim ici olarak yurutilen egitim slrecinde, benzer
uygulamalarin 6nem kazandigi gérilmektedir.

Calismanin amaci, kentsel Olcekte degisen yirime deneyimi pratiginin mekanin
algilanmasindaki etkisini incelenmek, fiziksel-yerinde ve sanal-uzakta ylrime deneyimini
karsilastirilmal  olarak sorgulamaktir. Calisma kapsamini ise kentsel mekan algisinin
¢6zimlenmesinde, tarihi kent merkezindeki yirime deneyiminin roli olusturmaktadir. Bu
baglamda oncelikle calisma alani, kentsel dokunun 6zginliginin yiksek oldugu, morfolojik,
mekansal ve kiltirel degisimler agisindan zenginlige sahip Mardin tarihi kent merkezi olarak
belirlenmistir. Tarihi doku icerisinde yer alan Cumhuriyet Meydani baslangic noktasi, Kasim
Tugmaner Cami ise bitis noktasi olmak lzere ¢alisma alani rotasi belirlenmistir.

1.2. Yontem

Calismada ylrime deneyimi “fiziksel-yerinde” ve “sanal-uzakta” deneyim olarak iki farkli
baglamda ele alinmistir. Odak grup galismasi kapsaminda, tarihi kentsel dokunun farkl baglamlarda
ylrime deneyimiyle algilanmasinda yasanan degisimi incelemek adina iki farkli ¢calisma grubu
belirlenmistir. Mekansal algiyi belirleyen parametrelerin sorgulanmasi; daha dnce alanda yasamis,
yasamakta olan veya drneklem alanini deneyimlemis ¢alisma grubu (CG1) ile daha dnce alanda hig
bulunmamis ve érneklem alanini deneyimlememis olan ¢alisma grubu (CG2) Gzerinden yapilmistir.

Calisma gruplari, tasarim disiplini icerisinde yer alan, Mimarlk ve Sehir ve Boélge Planlama
alanlarinda egitim géren, Mardin Artuklu Universitesi ve Gazi Universitesi égrencileridir. Mardin
Artuklu Universitesi 6grencileri belirlenen ¢alisma alanini fiziksel-yerinde yiiriime deneyimi ile; Gazi
Universitesi 6grencileri ise “Google Earth-Street View” {izerinden sanal-uzakta yiiriime deneyimi ile
deneyimlemistir.

Orneklem alani olarak belirlenen ve tarihi cevre icerisinde yer alan rota tizerinden, kullanicilarin
ylirime deneyimlerine gére mekansal algi degerlendirilmistir. Kentsel ve mimari 6lcek basta olmak
Uzere kategorize edilmis 5’li Likert Olcegine dayali anket calismasi c¢evrim ici olarak
yapiimistir. Anket calismasinin sonunda ise katilimcilardan deneyimlerini, spekilatif soyut
haritalama calismasi ile temsil etmeleri istenmistir (Sekil 1).

Lo SP".?""“Y“'"?NH { | g2, LliteratirTaramasi | | @3, TarihiKentMardin | ' g4  yarime Deneyiminin 05. Degerlendirmeve ;
3 ilgiler i i - Géziimlenmesi Sonug H
Amag ve kapsam | i Yorame Deneyimi Orneklem Alaninin
Belirlenmesi

Yontem

alisma Alaninin Odak ~ © §
ruplar Tarafindan I
Deneyimlenmesi

Anket ve Spekiilatif
Haritaloma Galigmasi

Sekil 1 Calismanin akisi
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2. Kavramsal Cergeve: Yiiriime Deneyimi

Cok yonli bir etkinlik olarak yirimek, gilindelik yasamda kenti algilayisimizi etkileyen bir
deneyimdir. Bilingsiz bir hareket olarak kisinin bedenini ve cevresini kesfetmesini saglar. Kentsel
cevreyle kurulan etkilesim sayesinde yer hissi gliclenir. Bu baglamda yurimek, kisinin kentsel yerle
iliskisini besleyen bir miidahale bigimidir. Kenti algilamanin temel bir yolu olarak, kisi yurirken
deneyimler ve 6grenir. Kentsel mekanda hareket halindeyken dogal bir ritim ile glindelik yasam
aktivitelerinin strekliligi saglanir. Yiriime eylemi, duyusal ve sosyal karsilasmalari tesvik ederek yer
duygusunun gelismesini saglar. Bu baglamda yiriime, kentsel tasarim kapsaminda alternatif bir
arastirma yontemi olarak ele alinabilir (Matos Wunderlich, 2008).

Yirime deneyimi, zaman-mekanda fiziksel ve kavramsal olarak yeni baglantilarin kurulmasini
saglamaktadir. Ge¢mis, glinlimiiz ve gelecek, es zamanl bir iliski icinde kenti kesfetmenin ve
donlstirmenin bir yoludur. Hareket halindeki bir kisi ylriyusle birlikte kentin akisina dahil olur.
Kisinin nereden geldigi ve nereye gittigi bir dizi sabit hareketle kisiye bagh olarak anlam
kazanmaktadir. Yiruyls aninda mekana miidahale edilir. Bu sayede mevcut durumun Otesinde
mekan, deneyimleyen kisi icin olasiliklarin bir arada bulundugu bir yere donisur (Rendell, 2006).
Kentsel mekanda kisi, bedensel olarak cevresiyle temas halindedir. Bedenin sosyo-mekansal
hareketi, cevredeki nesnelerle olan iliskiyi ve benlik duygusunu gelistirir. Ote yandan, yiiriirken
insan surekli olarak mekansal cevreyle ve 6zellikle de zeminle temas halindedir. Dokunsal duyunun
niteligiyle yer hissi ve aidiyet duygusunun ortaya ¢cikmasi, bedenin cevre ile kurdugu iliskiye bagli
olarak sekillenmektedir (Rodaway, 1994).

Yirime deneyimi hareket etmenin disinda; 6grenilmis ve tasarlanmis olarak iletisimsel ve
kiltirel deneyimler Ureten sosyal bir pratiktir (Desmond, 1994). Yirime, zaman-mekanin ¢ok
boyutlu yapisi igerisinde, kentsel ritimlerin ¢ozinebilirligi agisindan 6n plana ¢ikmaktadir. Yiiriime
ile anlam kazanan ritimlere bakildiginda, ritimlerin glndelik yasam igerisinde farkli zaman
araliklarinda cesitli hiz, yogunluk ve davranis kaliplarini barindirdigi gérilmektedir. Ayrica dis
uyaranlarla birlikte hareket, ritmik dlzeni sekillendirmektedir. Farkli fiziksel mekanlardaki
hareketler, ylirime sirasinda farkli ritimlerin olusmasina neden olur. Yiriime sirasinda bir dizi
duslince akisi stirerken, kisi ayni zamanda kendini deneyimsel bir akista bulur. Aliskanliklara bagli
olarak yiirime deneyimi, rutinlesen ylrime kalip orlintilerini olusturur. Yirime deneyimi, kisinin
kimligi ve degerlerine bagh olarak anlam kazanir. Bu baglamda 6riintiiler, zamansal ve mekansal
olarak kesisim noktalarinda stireklilik saglar. Alisiimis bir ylirime deneyimi, dogrusal bir yer hissinin
Uretilmesini, mekansal aidiyet duygusunun gelismesini ve sosyal bir baglamda rutinlesmis
pratiklerin sekillenmesini saglar (Edensor, 2010). Yerin fiziksel 6zelliklerine goére, ylirliyen beden
kosullanir ve yere bagli olarak zihinsel bir rota sekillendirir (Ingold, 2004).

Ewing ve Handy (2009) calismalarinda, kentsel cevre bilesenlerinin, insan davranislari nasil
etkiledigini aciklamak icin bir kavramsal cerceve Onermistir. Cevrenin fiziksel o6zellikleri ile
kullanicilarin tepkileri; gtivenlik hissi, kapalilik, dlcek, konfor ve ilgi dizeyi vb. kapsaminda ele
alinmistir.  Fiziksel ozelliklerin insan davranisini sekillendirdigi ve insanlarin bitlinsel bir
ylrtnebilirlik algisi gelistirerek yiriime davranisini gerceklestirdigi gortlmustiir. Bu baglamda
ylrtnebilirlik icin algisal olarak ¢ézliimlenebilir bir yaklasim gelistirilmistir.

Yin ve Wang (2016) calismalarinda, kentsel tasarim bilesenleri ile ylrlinebilirligi 6lgmeye yonelik
analitik bir perspektif sunmustur. Google Street View goruntileri Gzerinden; sokagin gorinim,
yaya hacmi ve yirimenin iliskili oldugu saptanmistir. Yliriime davranislarini ¢ézmek igin, sokagin
farkli yonlerden nasil algilandigi sorgulanmistir. Fiziksel olarak sokagin gériinimd, aciklik ve kapalilik
oranlariileiliskilidir. Yaya hareketliligi ise bina kat sayisi ile ters orantili olarak anlam kazanmaktadir.
Objektif degiskenlerle kentsel tasarim bilesenlerinin sorgulanmasinda, kigik Olcekli alanlarda
geleneksel olarak subjektif olarak yapilan analizler igin alternatif yontemlere ihtiya¢ bulunmaktadir.
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Cambra ve Moura (2020) c¢alismalarinda, yirime deneyimi degisen fiziksel faktorlerle
sorgulamistir. Ylrinebilirlik; baglanabilirlik, uygunluk, konfor, eglence, gorinirlik, bir arada
yasama ve baghlik kavramlariyla birlikte ele alinmistir. Bliyiik 6lcekli degisimlerin, yirinebilirlik ve
yaya akisi arasinda dogru orantili; kiiglk 6lcekli degisimlerin ise ters orantili olarak etkili oldugu
saptanmistir. Bu baglamda kentsel dokuda zaman igerisinde meydana gelen dontgiimlerin ve 6lgek
degisimlerinin, ylrinebilirligi dogrudan etkiledigi ve yliriimenin kalitesini belirledigi gérilmustr.

Shih (2015) ¢alismasinda, sanal ortamda yirtyusd, kiltirle iliskili olarak bilgilerin elde
edilmesinde kullanmistir. Sanal ortamin kiiltir 6grenimi Gzerindeki etkisi, katihmcilarin degisen bilgi
ve ilgilerine gore nitel olarak sorgulanmistir. Sanal ortamlar kiltirel bilginin kazanilmasini tesvik
eden bir yaklasim olarak ele alinmistir. Sanal ortamda farkh bir kiltliri 6grenmeye baslayan
katihmcilarin, fiziksel deneyimle benzer bir deneyim yasadiklari gortlmuistiir. Bu noktadan
¢ikarimla, sanal ortamlarin gozlem ve etkilesim yoluyla kiltiire dair bilgileri elde etmede pozitif
anlamda etkili oldugu goérilmektedir.

Adkins vd. (2012) calismalarinda, kentsel tasarim bilesenlerinin yirime ortami lzerindeki
etkilerini algisal olarak sorgulamistir. Oncelikle yesil dokunun yogunlastigi, sosyo-demografik ve
fiziksel 6zellikler acisindan benzer olan sokaklar belirlenmis, sonrasinda ¢alisma alanin karakterine
yonelik 6n plana ¢ikan bilesenler tizerinden veri toplamistir. Yaya gecitleri, isaretleri ve trafik isiklar
gibi yayalar icin faydal oldugu distnulen parametreler ylriime ile negatif olarak, zemin seviyesinde
yer alan yesil dokunun ise ylriime ile pozitif olarak iliskili kurdugu saptanmistir. Literatiirde yer alan
¢alismalar incelendiginde, yirtiime deneyimi ile iliskili olarak; yer, kimlik, aidiyet, deger, ritim vb.
bircok kavramin vurgulandigi gérilmektedir (Sekil 2).

hareket
kesfetme beden
kisi duyu
doluluk-bosluk - davranis konfor
ImiiK aidiyet
aciklik-kapalilik o gundelik yasam
yarime
goruntim  geger yer
cevre karsilasma
sureklilik ritim yogunluk
mudahale
aliskanliklar hacim

olcek
Sekil 2 Literatiirdeki yirime ile iliskili olan anahtar kavramlar

Fiziksel diinya disinda sanal mekanlarin giindelik hayatin igerisinde siklikla yer almaya
baslamasiyla; kentsel dokunun, ylrimenin, 6lgegin, algilanabilirligin ve yerin anlaminin degistigi
gorilmektedir. Kisinin kentsel doku icerisinde yoniini, konumunu ve nereye gidecegini bulmasinin
bir araci olarak Google Haritalar, Google Earth, Yandex Haritalar vb. uygulamalar kenti
deneyimlemenin 6nemli bir pargasi haline gelmistir. Dijitallesme ile bu uygulamalarin tirettigi buyik
veri setlerinin, glinimiizde kenti odagina alan calismalarda siklikla kullanildigi gérilmektedir. Bu
dogrultuda fiziksel olarak kentsel dokunun deneyimlenmesi ile sanal olarak kentsel dokunun
deneyimlemesinin, kisiler Gzerindeki etkilerin neler oldugu ve farkhlasip farklilasmadigi 6nemli bir
¢alisma alani haline gelmektedir. Bu bildiri kapsaminda ise kentsel doku icerisindeki ylirime
deneyimi, 6lcekler arasi parametrelerle 6zglin yapisi ile var olmaya devam eden Mardin tarihi kent
merkezinde, fiziksel-yerinde ve sanal-uzakta olarak tasarim disiplininden gelen kullanicilarin
mekansal algisi Gzerinden sorgulanmaktadir.

3. Tarihi Kent Mardin

Mardin, bir sinir kenti olmasinin yani sira ¢evresinde yer alan iller igin de bir képri niteligi
tasimaktadir. Ulusal ve uluslararasi iliskiler, ekonomik faaliyetler ve sosyal iliskiler icin bir baglanti
noktasidir. Ayni zamanda sahip oldugu politik ve stratejik konum Mardin kentinin ylzyillar boyunca
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bircok dil, din ve millete ev sahipligi yapmasina imkan tanimistir. Kent; Arsaguni, Pers, Dikran, Roma,
Bizans, Arap, Hamdani, Mervani, Bliylik Selguklu, Artuki, Karakoyun, Akkoyun, Safavi ve Osmanli gibi
bircok hikiimdarhgin yerlesim yeri olmustur (Noyan, 2005). Kentsel gelisim sirecine bakildiginda,
Mardin’in kale merkezli gelisim gosterdigi distinilmekte ve bilinen en eski yerlesim izlerinin 4.
ylzyila dayanmakta oldugu ileri stirilmektedir (Yekbun Aksu ve Altinérs Cirak, 2018).

Kale ve gevresine dogru yayilim gosteren iskan hareketleri 19. ylzyilda yerini kale alti yerlesime
birakmistir. Kale alti yerlesim, surlarla cevrilerek, bugliniin eski Mardin kent merkezini
olusturmustur. Sahip oldugu tarihi ge¢cmis, cok kultiirlii sosyal yapi, kentsel makro form ve mimari
doku Mardin kentini diger kentsel yerlesmelerden ayiran en belirgin 6zelliklerindendir. Kentin sahip
oldugu cok kultirli ve katmanli yapinin izleri mimari dokuya da yansimis, bu sayede kentte birden
fazla donemin izlerini gormek mimkiin hale gelmistir. Kentte yer alan mimari yapilar birer kent
imgesi haline gelmis ve kent adeta agik mize niteligi kazanmistir (Aykal vd., 2018). Bu kapsamda
belirgin bir kentsel kimlige sahip, kentsel okunabilirligi ve imgelenebilirligi yiiksek Mardin kentinin,
algisal olarak degerlendirilmesi 6Gnemli bir arastirma alanini olusturmaktadir.

1926 yilinda Turkiye'ye gelen ve gesitli arastirmalar yapan Fransiz mimar, sanat tarihgisi ve
restorator olan Albert Gabriel, Mardin kent gelisimine dair calismalar ylritmistir. Gabriel’in
haritasinda gorildiigi Gzere, kentin tam ortasindan gecen ve kentsel erisimi saglayan bir ulasim aksi
etrafinda kent gelisim gostermis ve kent sur duvarlariile sinirlanmistir. Artan kentlesme faaliyetleri
ile birlikte kentin sahip oldugu morfolojik yapinin degisimi incelendiginde kale etrafinda gelisim
gosteren ve yamaclara yerlesim ile baslayan siireg, ceperlere dogru yayilma gostererek devam
etmistir. Bununla birlikte yeni kent merkezleri olusmaya baslamistir (Sekil 3).

Sekil 3 Gabriel’in gizimi ile Mardin Kalesi ve Kent Surlari (Alioglu, 2000)

Kentin bugiin sahip oldugu morfolojik yapi incelendiginde kent “eski ve yeni Mardin” olarak ikiye
ayrilmistir. Yeni kent yerlesimi 6zglin dokudan yoksun, imgelenebilirligi ve okunabilirligi oldukca
distuk, Mardin’in mimarlk ve planlama tarihine uyumlu olmayan bir yerlesim dokusuna sahiptir
(Sekil 4).
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Sekil 4 Mardin kentsel sinirlarin tarihsel gelisimi (Yekbun Aksu ve Altindrs Cirak (2018)"in galismalarina referansla
yazarlar tarafindan diizenlenmistir)

- === 1900‘ler kentsel sinir
- === 1950°ler kentsel sinir

Gunumz kentsel sinir

Kentin ¢eperlere dogru gelisme gdstermesinin yaninda 1950’lerden sonra degisen kentsel yapl,
kentin tarihi dokusunu tehdit etmeye baslamis, 1979 yilinda tarihi kent dokusu koruma altina
alinmis ve kentsel sit alani olarak ilan edilmistir (Sekil 5). Kentsel sit alanini kapsayan Mardin kultirel
peyzaj alani 2000 yilinda UNESCO Diinya Mirasi Gegici listesine alinmistir (Pulhan, 2009). Kentin
2000’li yillardan sonra artan Turizm faaliyetleri ile karsilasmasi sonucunda kentsel dokuda biiytk
olclide restorasyon ve donisiim calismalari baslamistir (Caglayan, 2021).

----- ARKEOLOJIK SIT SINIRI
=] KenTseL siT sinRI

[=oo] eTwiLeme GEClS ALANI SINIRI
[==" KoRruMAALANI SINIRI
[ AskERi ALAN SINR

27} seorouk sakmcau ausn
[CTIT] asete Maruz BOLGE

1

1. DERECE ARKEQLOJIK i,

Sekil 5 Mardin sit sinirlari (Url-1)

Kaltar turizminde 6nemli bir yer edinen Mardin kenti, buglin ana caddesi ve tarihi merkezindeki
tek tasit ulasim alternatifini olusturan aks (Birinci Cadde) cevresinde sosyal ve kiiltlirel yasamin
etkisinde bicimlenmistir. Glinlimtzde Birinci Cadde olarak bilinen Cumhuriyet Caddesi, Ge¢ Osmanl
ve Erken Cumhuriyet Doneminde “kismi/parcasal modernlesme” uygulamasiile birlikte 1915 yilinda
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genisletilmistir (Duzenli ve Duzenli, 2019). 2013-2014 yillar arasinda yayalastirma ve cephe
saglklastirmasi projesi yurttilmis bu alanda glinimiizde tasit trafigine acik kentsel ulasim
gorilmektedir. Birinci cadde cevresinde konumlanan ticaret, turizm, toplanma alanlari ve dini
merkezler hat boyunca kentin sahip oldugu 06zgliin dokuyu anlamaya ve kentsel kimligin

irdelenmesine firsat sunmaktadir (Sekil 6).
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Sekil 6 Mardin Birinci Cadde ve gevresine iliskin gevresel ve kiiltiirel degerler

Kentsel dokunun algilanmasi ve incelenmesinde 6nemli unsurlari barindiran Birinci Cadde ve
cevresi calisma alani olarak belirlenmistir. Tarihi kentin girisi olan Diyarbakir Kapi (Meskinan Kapi)
ve Sabanci Miuzesi arasinda baglantiyi saglayan Birinci Cadde, genellikle ilk parsellerde ticaret ve
turizm alanlari ile gevrili olan, kaleye ve ovaya dogru gidildikce konut alanlari ile karsilik bulan bir
arazi kullanimina sahiptir. Caddeye cephesi olan parseller genellikle 2 katl yapi yiksekligine sahip

topografyaya uyumlu yerlesim gostermektedir (Sekil 7).
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Sekil 7 Mardin Birinci Cadde ve gevresi arazi kullanimi ve topografyaya yerlesim (Aksu ve Cirak, 2018)

Mardin tarihi kent merkezinin giinimize kadar ulasan 6zgiin dokusu, kentsel mekanin
algilanmasi calismalarinda 6nemli bir veri seti olusturmaktadir. Tim bu bilgiler 1siginda bu ¢alismada
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tarihi carsinin merkezi olan Cumhuriyet Meydani kentin nirengi noktalarindan birisi olan tarihi
Kasim Tugmaner Cami arasi ¢alisma rotasi olarak belirlenmistir.

4. Tarihi Dokuda Sanal-Uzakta x Fiziksel-Yerinde Yiiriime Deneyimini Coziimlemek

Mardin tarihi kent merkezinde yer alan Birinci Cadde Uzerinde, baslangic noktasi Mardin
Cumhuriyet Meydani ve bitis noktasi Kasim Tugmaner Cami olmak Uzere (g yiz elli metre
uzunlugunda rota tanimlanmistir (Sekil 8). Belirlenen rota (izerinden gergeklestiren yiriime
deneyimi kapsaminda anket calismasi kurgulanmistir. Bu kapsamda cevrim ici olarak hazirlanan ve
U¢ asamadan olusan anket calismasindaki veriler, 2023 yilinin mart ay! icerisinde elde edilmistir.

Anket calismasinin ilk asamasinda katilimcilarin kisisel bilgileri kapsaminda; cinsiyet ve egitim
bilgileri elde edilmistir. ikinci asamasinda, iki farkli calisma grubunun tanimlanan rota (izerinde
fiziksel-yerinde ve sanal-uzakta yliriime deneyimini verilen parametreler dogrultusunda ne kadar
siirede ve nasil gerceklestirdigini degerlendirmesi istenmistir. Uglincii asamasinda ise spekiilatif
soyut haritalama calismasi ile katiimcilarin yirime deneyimini tercih ettikleri temsil araclariyla
aktarmasi beklenmistir.

Sahkulu Pey Konagi
Mardin Curf\huriyet Meydani KaSImTu{;m:anerCami

A - Baslangig Noktasi
Cumhuriyet Meydani

7

Ziraat Bankasi 5. - Kaya Ninova Otel

Enlem:37°18'46.91"K
Boylam:40°44'4.31"D

B - Bitis Noktasi
Kasim Tugmaner Cami

Enlem: 37°18'47.67"K
Boylam: 40°44'17.20"D

Sekil 8 Calisma rotasi

Yirtime deneyimini fiziksel-yerinde olarak 10 katilimci ve sanal-uzakta olarak 10 katilimci
gerceklestirmistir. Fiziksel-yerinde olarak deneyimleyen katilimcilar Mardin Artuklu Universitesi
Mimarlk bélimi ve sanal-uzakta olarak deneyimleyen katilimcilar Gazi Universitesi Sehir ve Bélge
Planlama Bolimi lisans 6grencileridir. Katilimcilarin biylk ¢cogunlugunu olusturan 18 6grenci 4.
sinif, 2 6grenci ise 3. sinif lisans Ogrencisidir. Yirime deneyimini fiziksel-yerinde olarak
gerceklestiren katimcilarin rotayr tamamlama siresi ortalama 12 dakika, sanal-uzakta olarak
tamamlama siiresi ise ortalama 7 dakika stirmustr.

Sanal-uzakta ve fiziksel-yerinde ylriime deneyimi kapsaminda belirlenen parametreler, 6lcekler
arasl bir yaklasimla kategorize edilmistir. Katiimcilardan 6nem sirasina gore bilesenleri birbirinden
bagimsiz olarak 5’li Likert 6lgegine gére degerlendirmesi beklenmistir (1-Hi¢c nemli degil, 2-Onemli
degil, 3-Kararsizim, 4-Onemli, 5- Cok 6nemli). Bu kapsamda belirlenen parametreler; “doku, islev-
arazi kullanimi, kat sayisi, sokak mobilyasi, konfor, malzeme, 6lcek/6lcli/oran, goris agisi, doluluk-
bosluk, renk, cephe, 1sik/gblge, form/tipoloji, bina kalitesi, estetik, ritim, engelsiz
tasarim/erisilebilirlik, yer hissi, anlam/ani/deger, isim (sokak, bina vb.)” olarak verilmistir. Bu
parametreler disinda katilimcilardan gelen dénislere gore; sokak genisligi, benzerlik, streklilik ve
bltlnlik parametreleri vurgulanmistir.
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Katihmcilarin yanitlari incelendiginde; sokak mobilyasi, engelsiz tasarim/erisilebilirlik, isim
(sokak, bina vb.) parametreleri disinda tim parametrelerin 4-5 puan arali§inda yogunlastig
gorilmektedir. Fiziksel-yerinde (CG1) ve sanal-uzakta (CG2) calisma gruplarinin yanitlari
karsilastirmali olarak incelendiginde; kat sayisi ve ritim CG2 katihmcilari icin, CG1 katihmcilarina
gore mekansal algida daha 6nemli parametreler oldugu gorilmistir. Parametrelerin genel
degerlendirmesine bakildiginda; 4,5 lizerinde puan alan parametreler; doku, kat sayisi, malzeme,
Olcek/olgl/oran, cephe, 1sik/golge, ritim, engelsiz tasarim/erisilebilirlik, yer hissi, anlam/ani/deger
oldugu gorilmektedir. Doku, islev-arazi kullanimi, sokak mobilyasi, malzeme, dlcek-6l¢i-oran, goriis
acisi, doluluk-bosluk, cephe, 1sik-golge, engelsiz tasarim, yer hissi ve isim (sokak, bina vb.)
parametrelerinin fiziksel-yerinde yirime deneyiminde mekanin algilanmasinda, sanal-uzakta
ylriime deneyimine gére dnem derecesinin daha fazla oldugu gortlmektedir. Konfor, form-tipoloji,
bina kalitesi ve anlam-deger parametrelerinin her iki deneyim igin de mekanin algilanmasi agisindan
esit 6neme sahip oldugu goriilmustiir. Kat sayisi ve ritim parametrelerinin ise sanal-uzakta ylriime
deneyiminde fiziksel-yerinde yliriime deneyimine gére mekanin algilanmasinda 6nem derecesinin
daha fazla oldugu gorilmastir (Sekil 9).
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Sekil 9 Katilimcilarin tanimlanan rota Gzerinden, Mardin tarihi kentsel dokusunu degerlendirmede mekansal algiy
etkileyen parametreleri degerlendirmesi

Anket calismasinin son asamasinda katilimcilarin, tanimlanan parametrelerle birlikte ylrime
deneyimlerini, A4 boyutunda bir sayfa Uzerinde istedikleri temsil araglariyla olusturacaklari
spekilatif soyut haritalama ¢alismasi (alanin kisiye gore yorumlanmis soyut hali) ile temsil etmeleri
beklenmistir. Anket calismasina katilan 20 6grenci icerisinden 4 6grenci ¢evrim igi olarak son
asamayl tamamlamistir.

Fiziksel-yerinde ylrime deneyiminin spekiilatif soyut haritalari incelendiginde, mekansal algida
kentin hacminin goz online alindigi, kentsel doluluk-bosluklarin mekansal algiyi etkiledigi, mimari
dokunun mekanin algilanmasinda énemli bir unsur oldugu, degisen sokak genisliklerinin ve peyzaja
iliskin unsurlarin algiy! etkiledigi gérilmustir. Ayrica, mekansal iliskilerin fiziksel-yerinde deneyim
haritalarinda 6ne ¢iktigi gorilmektedir. Mekansal yonlendirmeler, bulusma alanlari, karsilasma
mekanlari gibi iliskiler fiziksel deneyimin mekansal ve sosyal etkilesiminin algisinda etkin oldugunu
ortaya koymustur. Sanal-uzakta yirime deneyiminin spekilatif soyut haritalari incelendiginde,
¢alisma alaninin ve tanimlanan rotanin iki boyutlu olarak aktarildigi goériilmektedir. Goris agis,
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manzara, nirengi noktalari, yesil doku, islev ve kat ylksekligi vb. fiziksel parametrelerin 6n plana
ciktigi gérilmektedir. Bunun disinda farkh ibadet alanlarinin bulundugunun vurgulanmasi, CG2'nin
alani fiziksel-yerinde olarak deneyimlememesine ragmen spekiilatif soyut haritalariyla alana iliskin
sosyo-kiltlrel yapi hakkinda saptama yapilabilecegini géstermistir (Sekil 10).
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Sekil 10 Katilimcilarin tanimlanan rota tzerinden, Mardin tarihi kentsel dokusunu degerlendirmede gelistirdikleri
spekdilatif soyut harita ¢alismasi

5. Sonug ve Degerlendirme

Tarihi dokunun algisal olarak sorgulamasinda yirime deneyiminin fiziksel-yerinde olarak
yapilmasi, kenti deneyimleme ve algillama sirecinde, sanal-uzakta yliriime deneyimine goére
mekanin ¢ok yonli algilanmasina imkan tanimaktadir. Sanal-uzakta yirime deneyimi ise mekanin
algilanmasinda tek yonla olarak fiziksel boyutta sinirlh kalmaktadir. Fiziksel-yerinde yliriime
deneyiminde kentsel mekadn iki ve U¢ boyutlu olarak algilanirken, sanal-uzaktan ylriime
deneyiminde ise iki boyutlu olarak algilanmaktadir. Diger bir yandan, fiziksel olarak mekani

deneyimleyen kullanicinin algisinda kentsel dokunun Ugiinci boyut bilesenlerinin 6n plana ¢iktig
gorilmektedir.

Sanal-uzakta yarime deneyiminin fiziksel-yerinde ylriime deneyimine gére daha kisa sturdigi
tespit edilmistir. Bu durum fiziksel ve sanal mekanlarin algilanabilirlig§inde zamansal boyutun etkili

oldugunu gostermektedir. Kullaniciya gore degisen zaman algisi belirgin bir sekilde mekani
deneyimle siresini de etkilemektedir.

Sanal-uzakta ylrime deneyiminde 6n plana ¢ikan; gbris acisi, manzara, nirengi noktalari, yesil
doku, islev ve kat ylksekligi vb. fiziksel parametreler mekanin algisal olarak degerlendirilmesinde
onem kazanmistir. Benzer sekilde fiziksel-yerinde yiriime deneyiminde 6n plana ¢ikan; kentin
hacmi, kentsel doluluk-bosluklar, mimari doku, sokak genislikleri ve peyzaj vb. fiziksel parametreler
mekanin algisal olarak degerlendirilmesinde 6nem kazanmistir. Sanal-uzakta ylriime deneyiminde
on plana gikan; toplanma alani, tarihi doku, doku farkhlasmasi vb. ifadeler ¢alisma alaninin fiziksel
parametreler disinda da algilandigini gostermektedir. Diger bir yandan, fiziksel-yerinde ylriime
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deneyiminde 6n plana ¢ikan; mekansal yonlendirmeler, bulusma alanlari, karsilasma mekanlari vb.
ifadeler calisma alaninin fiziksel parametreler disinda da algilandigini gostermektedir. Her iki
calisma grubunda da fiziksel parametreler mekani ¢ézimlemede etkili olmustur. Fiziksel-yerinde
olarak alani deneyimleyen calisma grubunun sanal-uzakta olarak alani deneyimleyen calisma
grubuna gore sosyo-kiltiirel yapiya iliskin daha kapsamli ifadeler kullandigi gérilmektedir.

Bu ¢alismada, tarihi dokunun 6zgiin ve organik yapisi igerisinde, dokunun fiziksel veya sanal
olarak deneyimlenmesinde etkili olan ve mekansal algiyi belirleyen parametrelerin ¢6ziimlenmesi
hedeflenmistir. Mekansal alginin ¢6zimlemede alternatif bir yaklasim olarak yiiriime deneyiminin
fiziksel-yerinde ve sanal-uzakta olarak karsilagtiriimasi ¢alismanin 6zgiin yapisini olusturmaktadir.
Calismanin gelecekte ylirime deneyimi, mekansal algi, tarihi doku Uzerine yapilmasi planlanan
¢alismalarda yeni bir yaklagim sunmasi hedeflenmektedir.
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