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Kentsel Uriinlerin Tasarlanmasinda Bir Paradigma Olarak
Kimlik Kodlar
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Ozet

Kentler de tipki diger organizmalar gibi var olurlar, yasarlar, yok olurlar veya yeni formlara
biiriinerek déniismeye devam ederler. Bu déngii icerisindeki fiziksel mekanlar, kullanicisi olan
birey ve toplumsal gruplarin birtakim degerlerinden ve birikimlerinden bagimsiz bigimde ortaya
¢tkamazlar. Fiziksel mekani bir yer olmaktan ayiran ve ona anlam ve devaminda igerisinde
yasayanlar adina aidiyet atfeden en 6nemli etken bireyin mekan ile olan psiko-sosyal
tutarlihginin saglanmasidir. Bu tutarlihigi ortaya koyacak en énemli veri grubu da tasarimin
kodlarindan biri olan kimlik kavramidir. Kimlik kavrami hem bireyin hem de kentin sosyal yapisini
var eden toplumsal gruplarin bilesenlerini dogru okuyabilmek adina bir baslangi¢c noktasini
ortaya koyar. Tasarimci ele alacagi kentsel riiniin tasarlanma eylemi siirecine basladiginda
6zne-nesne etkilesiminin tutarli ve beklenen yénde olmasi agisindan kimlik kodlarini analiz eden
bir veri grubunu da degerlendirme siirecine dahil etmelidir. Ele alinan bu kodlar tasarlanan
tiriiniin konumlanacad fiziksel mekan ve kullanici ile tutarli bir bitiinliik olusturmasi agisindan
énemli bir rol istlenmektedir. Kentsel morfoloji analizi baglaminda kullanici odakli olarak ele
alinan bu ¢alismada, kentin fiziksel formunun pargalarindan biri olan kentsel donatilarin
tasarlanma siirecine dahil edilmesi bir gereklilik olarak gériilen kimlik kavraminin kullanici-nesne
tutarliligi ¢ergevesinde ele alinmasi ve irdelenmesi ¢alismanin kavramsal ¢ergevesini olusturacak
ve kentsel morfolojinin sosyal baglami kapsaminda ele alinan tartismalara endiistriyel tasarim
disiplininin perspektifi ile katki sunacaktir. Calismanin temel 6nermesi kentlerin kullanicisi olarak
ifade edebilecegimiz bireylerin bellek ve tutum siirecinin bir yansimasi olan kimlik kavraminin
tasarim disiincesinin somut ¢iktisi olan (riinlere yansimasinin tutarll bir bigimde olmasi
gerekliligidir. Bu kapsamda Hartmann'in ontolojik ¢ercevede ele alinan (iriin ve anlam iliskisinin
irdelenme metodu baglaminda diinyanin farkli bélgelerinden segilen kentsel donatilar iizerinden
yapilan irdelemeler ve tartismalar ¢alismanin ydntemini ortaya koyacaktir. Sonug¢ olarak ise
tasarlanan nesnelerin kentsel mekan ile olan tutarl biitiinligiiniin ve okunabilir nesnelerin
kullanicisi ile olan dogru etkilesiminin kurgulanabilmesi adina temel gereklilikler ve siirdiiriilmesi
gereken yaklasimlar ortaya konacaktir.

Anahtar Kelimeler: Kent, Kimlik, Morfoloji, Tasarim, Uriin

1. Giris

Bireysel veya toplumsal ihtiyacglarin somut bir karsiligi olarak ortaya ¢ikan endustriyel Grlinler,
tasarlanma siirecinde disiplinler arasi is birligi sonucu ortaya ciktigindan dolayr her islem
basamaginin kendine ait farkli tasarim girdileri mevcuttur. Konu ile ilgili kavramsal tartismalari
bulunan Krippendorf, o6zellikle strdirdGgi Grin anlambilimi calismalari icerisinde ele alinan
nesnenin dahil olacagi kullanici grubunun sosyal ve psikolojik baglamdaki bilesenlerle uyum
icesinde olmasi gerektiginden s6z etmektedir. Ona gore bir tasarim fikrinden somut bir bicime
evrilmeye baslayan nesneler, etkilesime girecegi kullanici grubundan veya fiziksel mekandan
bagimsiz bir sekilde varhigini tutarh bir sekilde siirdliremeyecektir (Krippendorf, 1984).
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Kente dair tartismalarin merkezinde yer alan kentsel morfolojinin belirleyicileri arasinda;
fiziksel ve bicimsel yapi, sosyal ve ekonomik yapi, kiltirel ve yerlesme degerleri, yasal
yonlendiriciler ve yonetim bicimi, teknoloji ve enerjinin kullanilabilirligi ve kapasiteleri konulari
yer almaktadir. Bu belirtilen unsurlar somut bir bicimde goériinir olsalar da kenti bigcimlendiren
ana unsurlarin diger ylzin( birey ve topluma dair soyut kodlar olusturmaktadir. Bu kodlar ise
blinyesinde bireyin ve bireyin etkilesimleri sonucu olarak ortaya c¢cikmis toplumsal gruplarin
psikolojik ve kultiirel degerlerini barindirir. Kente dair nesne ise bu degerlerin dogru bir bicimde
irdelenmesi ve tasarim duslincesine veri olacak bir bicimde siniflandirilabilmesi ile mimkdinddr.

Tasarimin ele aldigl nesnenin olusumu ve okunmasi paralelinde anlam ve bicim uyumunu da
beraberinde getirmektedir. Tasarimda anlam ise kimlik, kultlr, bellek gibi bircok soyut alt
bileseni kapsayan bir bitiinlin yansimasindan meydana gelmektedir. Bigim, kendini var eden bu
soyut faktorlerden bagimsiz bir sekilde ortaya kondugunda tanimsiz bir nesne olarak tartismalara
acik bir hedef haline déntsmektedir. Clinkl ne iletisim kurdugu kullanicida ne de konumlandigi
fiziksel mekanda kendine atfedilen misyon veya bulundugu cevrede yerine getirmesi gereken
islevi karsilayamamaktadir. Bu da tasarimin tartisma konularindan biri olarak kendini zaman
icerisinde var etmis, 6z ve bi¢im tartismalarini farkli baslklar kapsaminda sorgulamaya acarak
¢6zUm sunabilmek adina bir eylem ortaya koymustur.

2. Kentsel Morfolojinin Tasarim Kavrami ile Etkilesimi

Kente dair tanimh bir mekandan bahsetmek istedigimiz takdirde yerlesim dokusunu var eden
form ve bicimlendirme eylemleri, bireylerin ya da topluluklarin sosyo-psikolojik ve kultlrel
boyutlarinin fiziksel mekana yansiyan gorintileridir. Mekansal donlsimlerin ve tasarim
eylemlerinin yani sira, bireyin davranis bicimlerinin ve bigimlerin donlisimlerinin zaman
icerisindeki seyrini takip etmek kentsel calismalar adina goz ardi edilemez bir gerekliliktir. Yasam
bicimleri, kiltur, orf, adetler, kisisel tercihler, toplumsal tercihler, se¢imler, deger yargilari,
kurumsal yapilar, orgitsel yapilar gibi bilesenlerin zaman igerisinde girdikleri etkilesimler
mekanin yapisal oruntlisiine anlamh bir hal kazandirirlar. Dolayisiyla tanimli mekanlardan
bahsedebilmek ya da bir mekani yeniden ele alip yorumlayabilmek istedigimizde gevresel ve
maddi unsurlardan ziyade 6ncelikli olarak birey ve bireysel etkilesimler kaginilmaz bir 6n sarttir.
Kentsel mekani yasamin gerekliliklerine gore gelistiren ve donistiiren bireyin yasamda sureklilik
saglamaya yonelik olan davranislari fiziksel mekanlarin da bigcimlenmelerinde 6nemli derecede rol
oynamaktadir. Farkh bireysel etkenlere maruz kalmis mekanlar, digerleri arasinda daha
tanimlanabilir ve 6ne g¢ikan bir hale gelmeye baslamaktadir. Bu da mekanin biinyesinde
barindirdigi gesitliliklerin kendisine sagladigl bir avantaj olarak gorilmektedir. Dolayisiyla her
birey, aidiyet hissettigi veya sadece yasamini siirdirmek adina bulundugu mekana dolayl veya
dogrudan olarak katki sunmaktadir. Bu sayede kentsel mekanlar zaman icerisinde kimliklerini
kazanip, tanimlanabilir bir forma biriinmeye baslarlar. Yasanan bu degisimler ve olusumlar
kentlerin morfolojik bir cerceve kapsaminda tartismaya acilarak, katki sunabilecek tim
paydaslarina da yeni bir kanal olusturmaktadir.

Tasarim kavrami da bu c¢ercevede kentsel morfoloji calismalarina kendi disiplininin dogasi
geregi dogrudan katki sunabilecek bir yaklasima sahip olup, kullanici-lriin-kent paralelinde
kentsel Urinlerin kentsel baglam kapsaminda tutarh ve sireklilik ilkesine atif yapan bir ele alis
bicimi ile kente dair donatilarin tasarlanmasinda rol oynamaktadir. Hertzberger'in (2015) ifadesi
ile "tasarim, bireylerin sahip olmak istediklerini bilmekten, anlamaktan baska bir sey degildir.
Bicim kendi kendine olusur, icat etmeye gerek yoktur. Yapilacak sey kullanicinin dikkatle
dinlenmesi ve taninmasidir". Yapilan bu degerlendirme bir agidan da tasarimin birey odakli
yaklasimina vurgu yaparak, tasarim eyleminin merkez noktasina 6zneyi yerlestirmis ve 6znenin
analizini ve beklentilerini tasarim eylemi adina bir sart olarak vurgulamistir. Bu 6zne analizi ise
bireyin kimlik ve bellek bilesenlerinin irdelenmesi ve anlasilabilmesi (izerine sekillenmektedir.
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3. Tasarimin Kodu Olarak Kimlik Kavrami

Tasarim kavraminin dogasina ve problemi ele alis bicimlerine baktigimizda karsimiza ¢ikan en
temel ayrim dolayli ve dogrudan ifade iceren kodlardir. Dolayla anlatim olarak ifade edilen
kodlar, tasarim distincesinin ¢ikis noktasi olarak alindigl, mesajin islenmeye basladigi, iletilmek
istenen kullanicisi ile ilk iletisime gectigi basamak olarak kabul edilmektedir. Bu basamak soyut
kodlari igermektedir. Kimlik, bellek, kolektif bellek ve toplumsal dinamikler bu islem basamaginin
en temel unsurlandir. Tasarimci, ele aldigi probleme yonelik olarak gerceklestirecegi islem
slirecinde hedefinde olan nesneyi, 6znenin temel dinamiklerinden bagimsiz olarak var edemez.
Bu dinamikler arasinda 6zne konumunda olan kullanicinin nesneye yonelik beklentileri, ona dair
duydugu ihtiyac durumu ve nesnesini se¢cim veya onunla etkilesiminde dogrudan rol oynayacak
bellek ve kimlik bilesenlerinden s6z edilebilmektedir. Bu agidan 6zellikle bireyin kimlik evreni
Urdn ile olan etkilesiminin anlaml bir bicimde strdlrilmesinde 6nemli bir etkendir.

Kimlik kavramini 6zet bir bicimde ifade etmek gerekirse; bir bireyin veya nesnenin ayirt
edilebilirligini veya okunabilirligini saglayan tiim o6zelliklerin bir bltlind olarak tanimlanabilir.
Tasarlama siirecinin bir 6znesi olan birey, tim alt unsurlari ve degerleriyle eylem siirecine belirli
katkilar sunmaktadir. Bunlarin en basinda ise kisisel veri iceren bellek, bellegin bir yansimasi olan
kimlik ve bu etkilesimlerin toplumsal boyutta ortaya ¢ikan kolektif degerleridir. Tasarimci ele
aldigi Grindn bigcimsel ve fonksiyonel siirecini bu kodlar dahilinde yonlendirerek kullanici ve Grin
bagini dogru kurabilmekle yikimltdir. Dogrudan anlatim iceren kodlar ise daha ¢ok formel bir
sekilde ifade edilen, tasarim disincesinin maddi unsurlar olarak izlerini tasiyan malzeme ve imge
olarak karsimiza cikmaktadir. Tasarimcinin, yasamin ge¢misi ve gelecegi arasinda tutarh ve
amacina uygun bir etkilesim kurmasinin yegane yolu kalici ve gecici degerlerin farkindaligi ile olur
(Loos ve Stuiber, 2012). Bireyin veya toplumsal gruplarin gindelik yasam icerisindeki sosyal
etkilesimlerinden ve kiltiirel paylasimlarindan geriye kalan her bir iz kentsel mekana ve mekanin
ozelinde kentsel Urlinlere yonelik ipuglarini ardinda birakir. Bu ipuglari ise tasarimcinin kenti
bigimlendirirken basvuracagi 6zglin bir rehber olan tasarim kodlarini zaman igerisinde ortaya
¢ikarir. Bu ylizden bellek ve kimlik kodlari anlamli bir fiziksel gevre kurgusunun temelini olusturur.
Bu agidan kimlik ve bellek, nesnenin ya da mekanin semantik icerigini insa eden 6nemli tasarim
kodlarindandir.

3.1. Kimlik Tiirleri

Birey ve toplum tasarim disiplininin etkilesim kurdugu bilesenler oldugundan dolayi kimligi
hem psikolojik hem de sosyolojik agidan analiz edebilmek, tasarlanan nesnenin kullanicisi veya
mekani ile olan tutarhhginin saglanmasinda etkilidir. Bireysel veya toplumsal hareketleri dogru
irdelemeden sirdirilen tasarim eylemlerinde, lriin pazarina veya mekana dahil olan rtin kendi
varhigini sorgulatacak ve tanimsiz bir nesne statlisiine donlisecektir. Bu donlisim de tekrarlayan
bir sirece evrildiginde tanimsiz nesneler grubunu ifade edecek, okunabilirlik 6zelligini zaman
icerisinde yok etmeye baslayacaktir. Ozellikle son yillarda kentlerimizde meydana gelen ve
fiziksel mekanlari isgal etmeye baslayan bu (rlinler bicim ve anlam karmasasinin bir sonucu
olarak kolektif yasam alanlarini dontstirmeye baslamislardir. Dolayisiyla bicim ve anlam
iliskisine yon veren kimlik unsurunun tasarim siirecinde tartisiimaya acilmasi, tutarh bir nesneler
diinyasi meydana getirebilmek adina gereklilik arzetmektedir.

Kimlikler de tipki bireyler ve toplumlar gibi degisken, yok olabilen veya yenilenip varligini
kaldigi noktadan itibaren sirdiirmeye devam eden bir yapiya sahiptir. Clinkli kimlik, birey ve
toplum ile sirekli etkilesim halindedir. Dolayisiyla belirli kirllma noktalarinda meydana gelen
yenilikler birbirlerini etkileyerek dénginin siirdiiriilmesini saglar. Bu baglamda meydana gelen
degisimler bireyler gibi kimlik tirlerinde de farklilasmalara ve alt gruplara ayrilmaya sebebiyet
verir. Kimliklerin de toplum bicimleriyle iliskili olarak var olmasi, geleneksel veya modern
toplumlarin da alt basliklar olarak kendi 6zglin kimlik tirlerini ortaya ¢ikarmalarina neden
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olmustur. Bu durumu genel bir cerceve ile ifade etmek gerekirse Tablo.1'deki kimlik ve toplum
siniflandirmasi konuya genel bir cergeve ¢izmek adina yardimciolacaktir.

Degisen ve donlisen yasam bicimlerinde kimlikler de ait oldugu toplumun dinamiklerine bagli
olarak kendi yeniden insa edebilmekte ya da tamamen farkh bir bicimde yeni bir forma
blrlGnebilmektedir. Bu baglamda modern toplumlarin yasam bigimleri incelendiginde daha kapall
olarak yasanan geleneksel iligskilerin ve yasam bigimlerinin formlari degismeye baslamis, 6zellikle
son yillarda etkilerinin kirildigi gézlemlenmistir (Giddens, 2010).

Kolektifin kimligin sahip oldugu bu degerler kimesi agirlikl olarak gegmisin izlerinin
glinlimiize tasinmasi ile ortaya cikmaktadir. Bu kimlik grubuna dahil olan lyeler ise toresel bir
misyonla ge¢misin barindirdigl tiim bu birikimleri gelecek kusaklara aktarabilmek adina rol
Ustlenirler. Bu eylem kavramsal bir ifade ile aidiyet olarak da tanimlanabilmektedir. Kolektif
kimligin kilttrel bu yoni kendini 6zgilin bir bicimde var edecek bir normdan ziyade, strdirmeyi
tercih ettigi ortak kiltlrin unsurlarina sadakat ve sirekliligini saglama lzerine gelisen bir duygu
Uzerinedir (Smith, 2005).

Tablo 1 Kimlik turleri ve alt basliklari

Geleneksel Modern Toplumlar Postmodern
Toplumlar Toplumlar
Birincil ikinci Hem birincil
konumdadir. konumdadir. hem ikincil
Dini Kimlik Bltiin Sekilerlesme konumdadir.
toplumu kusatan surecinde arka Toplumda kiigiik
dine plana
referans itilmistir. cemaatgiklere
esastir. referans
esastir.
Kolektif Birincil Birincil Hem birincil
Kimlikler konumdadir. konumdadir. hem de ikincil
Dini kimligi Etnik ve konumdadir.
destekler bir Ulusallik Farkli sartlar
Milli Kimlik gorinim arz eder. vurgusuna gore altinda bitin ulusu
farklilik gosterebilir. kapsamakla
Dini birlikte ulus
¢agrisimlari icindeki
arka planda ve ayrihklari da
ozellikle kiskirtabilir.
sekdler bir
karakterdedir.
Birincil Birincil ve
konumdadir. ikincil
Ozellikle konumdadir.
Modern Kimlik - siyasal alanda Hem bireysellesmeyi
Bireysel Kimlikler bireylerin varligi kabul salik verir hem de
eder. Bireyin bireyin
vatandas, kontrol altina
meslek sahibi alinmasi igin
ya da ulusa calisir.
mensubiyetine
vurgu yapar.
Birincil
konumdadir.
Postmodern Kimlik Ozellikle tiiketici
- - birey baglaminda ve
belirliyasam
tarzlan
cercevesinde
gorinmektedir.
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Bireysel kimlikler (izerine vurgu yapan ve toplumdaki etkileri tGzerine odaklanan kavramsal
tartismalari ortaya koyan kent arastirmacilari, bireyleri degisken ve siirekli doniisen bir form
olarak gorirler. Cinkl bireyler yasam boyunca belirli araliklarla farkh gruplarin icerisine dahil
olmaktadir. Bu dahil olma siireleri kimi zaman ¢ok kisa kimi zaman ise yasam siirecinin dnemli bir
boyutunu kapsayan bir siire icerisinde devam etmektedir. Bu gruplar aile, din, millet, meslek,
cemaat gibi kolektif kimliklerdir. Fakat birey degisen ve doniisen sartlar geregi belirli araliklarla
bulundugu kiimeyi degistirir. Dolayisiyla kimlik tiim yasam sirecini kapsayan bir olgu degil,
durumsal, dontisime ve degisime acik bireysel bir olgudur (Smith, 2005).

4. Hartmann'in Uriin ve Anlam Metodolojisi Baglaminda Kentsel Uriinler

Kent morfolojisinin tartisiimaya baslandigl ve ¢6ziimleme arayiglarinin strdirildagi  bir
noktada bize veri sunabilecek ve kullanicinin dolayli veya dolaysiz yoldan sirekli iletisim
icerisinde bulundugu kente dair nesneleri analiz edebilecek bir cikis noktasi da nesnenin
anlaminin ve anlam basamaklarinin irdelendigi ontolojik tartismalardir. Yapilan bu tartismalar
Uran-anlam ve kullanici-Grin iliskilerini dogru temellendirmemize olanak saglarken, kente dair
morfolojik bir ¢6ziimlemenin temelini olusturabilir. Bu baglamda yeni ontolojinin kurucusu ve
teorik zeminini ortaya koyan Hartmann nesnelerin ve kullanici olan 6znenin olusum
basamaklarini irdeleyerek katmanl iki yapiyi ortaya koymaktadir.

Hartmann'a goére varlik olarak ele aldigimiz nesne ile 6znenin algiladigi farkl seylerdir. Ona
gore varhgin ideal bir bicimde ele alinisindan elde edilen veri bize tamamen gercek varlgi
olusturan bilginin icerigini saglamaz (Hartmann, 1965). Bunun nedeni gercek varliginin 6zne
tarafindan goriinen ve bilinen kismindan ¢ok daha genis bir bilgi kapsamini barindirmasindan
dolayidir ve bu algiladigimiz kisim aslinda bu kapsamin ¢ok daha kisitli bir bélimun icerir. Bu ele
ahs biciminden yola cikarsak nesnenin bilgisi dedigimiz sey gercek varligin kiictik bir temsilidir ve
bu temsil sadece 6znenin varligi algilayabildigi deneyimler sonucu elde ettigi bilgi olarak ortaya
cikar. Bu yiizden bizim 6ncelikle varligin katmanlarini ¢éziimlememiz gerekmektedir.

4.1. Varlik Katmanlari

Hartmann'in kavramsal ¢ergevesini olusturdugu bu Yeni Ontolojinin varlik olarak ele aldigimiz
seyi irdeleme sirecinin ardinda varligin tiim cesitlerini, kategorilerini ve varligi olusturan
tabakalari genis bir cerceve igerisinde ele alarak, tim bilesenlerini kapsaml bir bigcimde
¢6zimleme amaci bulunmaktadir. Varligin ¢éziimlenme eylemi ve bu ¢6ziimleme sirecinde
ortaya cikan katmanlar bize varlik olarak ele aldigimiz seyin hangi bilesenlerden olustugunu, bu
bilesenlerin 6znede yani kullanicida olan karsiligini ve bu karsiligin somut bir ¢iktisi olan nesnenin
yani Uriinlin algilanmasina olan etkilerini ortaya gikaracaktir.

Varligin katmanlarini olusturan ilk bilesen inorganik tabakadir. inorganik tabaka konum
bakimindan varlik piramidinin tabanini ifade etmektedir ve bu konumu itibariyle tim varlik
evrenini icerisine alan bir tabakadir. Bu tabakanin {izerinde ise canlilik tabakasi bulunmaktadir. Bu
tabaka evren lizerindeki en ilkel organizmalardan olan tek hiicreli yapilardan, insan formuna kadar
sliregelen tiim canli yapisini barindirmaktadir. Bir Gstteki katman olan ruhsal tabaka ise bilincin
ortaya koydugu bir evreni ifade etmektedir. Yalniz buradaki en 6nemli nokta bu tabakanin
inorganik veya canlilik tabakasi gibi fiziksel bir tabakayi ifade etmemesidir.

Ruhsal tabaka diger iki katmandan farkli bir bicimde, kendine bagimli olarak ortaya c¢ikan
tinsel tabakay! biinyesinde barindirmaktadir. Bu tabaka ayni zamanda tarihsel devinim ve kiltir
diinyasini kapsamina almaktadir. Buradaki en 6nemli ayrinti kolektif eylemlerin ilk olarak bu
basamakta ortaya ¢ikmaya baslamasi ve 6zne etkilesimlerinin olusturdugu topluluk eylemlerinin
bu basamakta gorilmeye baslamasidir. Tinsel tabakay! bireylerin bir arada var ettikleri ruhsal
yasamlari ortaya c¢ikarmaktadir. Yeni Ontoloji kapsaminda tinsel tabaka li¢ bilesenden var
olmaktadir (Hartmann, 1965).
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Tinsel tabakanin ilk bileseni kisisel tindir. Kisisel tin olarak adlandirilan bu kavram bireyin
kendi hakkindaki bilincini ifade etmektedir. insanin dogasi geregi bilen ve bilme eyleminin bir
yansimasl sonucu davranan bir varlik olmasi bu katmanin temelini ortaya cikarmaktadir. Tinsel
tabakay! olusturan ikinci bilesen ise nesnel tindir. Bu bilesen bir alt basamak olan kisisel tinlerin
bir araya gelmesi sonucu olusmaktadir. Kisisel tinlerin bir araya gelmesi eylemi sonucu tarih ve
kiltlrel varlik da bu katmanda ortaya c¢ikmaya baslamaktadir. Dolayisiyla kentlerin sosyo-
kiltlrel yapisini irdeledigimiz tartismalarin cikis noktasini olusturan basamak nesnel tinin
¢6ziimlenmesi ile sistemli bir bicimde ele alinabilecektir. Ugiincii ve son bilesen ise nesnelesmis
tindir. Maddi unsurlarin fiziksel bir yansimasi olan nesne ve tinsen varligin ilk birlikteligi bu
basamakta ortaya ¢ikmaktadir. Bireyin dislince ve yaratim eylemenin bir giktisi olan sanat ve
tasarim gibi birgok kavram nesnelesmis tini ortaya ¢ikarmaktadir. Nesnelesmis tin basamaginda
ortaya cikan bir icerik nesne olarak fiziksel bir forma biriiniir. Ozne ve nesne etkilesiminin ilk
basamaklari da bu slirecte ortaya ¢cikmaktadir. Ancak nesnelesmis tin sadece onu kavrayacak,
onunla etkilesim sonucu bir bag kurabilecek canli bir 6zne ile varligini siirdirebilmektedir.

Hartmann'in varlik katmanlari bize 0znenin algiladigi nesnenin olusum ve anlam
basamaklarini ¢6ziimleyebilmemiz ve kullaniciya veya kente dair Urlnleri ortaya koyarken
varligin olusum sirecinde ortaya c¢ikan dontisimleri okuyabilmemiz adina bir islemler basamagi
sunmaktadir. Tasarimci, nesnesini ortaya koydugu bu siirecin nihai basamaginda onu algilayan
biling ile iletisime gececegi zamanin beklentisi ve heyecani icerisindedir. Tasarim eyleminin giktisi
olan somut Urln, yani tasarim eseri hem kendisiyle hem tasarimcisiyla hem de tim bu somut
ciktiyr algilayan sijesi ile var olmaktadir. Tasarim Grinid algilayan silije igin bir veri ortaya
koymaktadir. Tasarim eylemi sirecinin bir ¢iktisi olan bu Grinin anlasilabilmesi icin onun tinsel
varligi ile etkilesime girebilecek bilingli kullanicilara ihtiyaci vardir ki bu sijeler tasarim eyleminin
tamamlanmasindaki ve bu eylemin c¢iktisi olan tasarim Grininin nesnellesmesindeki son
basamagi olusturmaktadir (Glines, 2019).

4.2. Uriin Katmanlari

Hartmann'in Yeni Ontolojisinde temellendirdigi varlik katmanlarinin kiimesini olusturan 6zne
ve nesne yapilanmasinin ¢6zimlenmesi paralelinde 6znenin iletisim kurdugu, tinsel evrenin bir
ciktisi olan maddi Urlinlerin de ele alinis bigimleri tartisiimakta olup kendine 6zgl, birbirini
sistematik bir bicimde var eden iriin katmanlarindan meydana gelmektedir. Tasarim eylemi
sonucu ortaya ¢ikan tasarim nesnesi, onunla iletisime gegecek kullanicisi yani 6zne ile birgok
farkli basamakta iletisime ge¢mektedir ve bu basamaklarin sirasiyla tamamlanmasi halinde
drintn  kullanicisi ile  kurmak istedigi etkilesimin dogru bir bigimde sonuglanmasi
amagclanmaktadir. Tasarim nesnesi olarak ele alinin Urin gercek (real) katman ve gercek
olamayan (irreal) katman olarak iki katmandan meydana gelmektedir. Bu katmanlar ise kendi
icerisinde alt tabakalara ayrilmaktadir (Hartmann, 1965).

Uriintin gercek katmanini olusturan dig alt tabakadan biri olan "iiriin kompozisyonu tabakasi"
ele alinan drindn fiziksel kompozisyonunun kullanici tarafindan algilanmaya basladigi tabakadir.
Kullanicinin karsilastigi triin ile ilgili temel g¢ikarimlar bu seviyede algilanmaya baslar. Uriiniin
geometrisi, formu, kitlesel ayrintilari ve boyutu temel olarak kullanicisinin odagindadir. ikinci
tabaka ise "dinamik kompozisyon tabakasi"dir. Bu asamada kullanici karsilastigi Grinin temel
bilesenlerini gercek diinya ile iliskilendirdigi ve ilk anlamlandirma ¢abalarinin basladig basamak
olarak kabul edilir. Bu asamada kullanicinin ge¢mise dayali deneyimleri de blyik rol
oynamaktadir. Bu deneyimler Grinin fiziksel mekandaki karsiligini ¢6ziimleyebilmek adina bir
cikis noktasi saglar. Ornegin kentsel mekan igerisinde karsilasilan bir kioskun nasil tanimlanmasi
gerektigi ile iliskili olarak kullanicinin ge¢mis deneyimleri devreye girer ve kioskun yiizeyini bir
"bilgi ekrani", yonlendirici paneli "kontrol tuslan” olarak yorumlar ve ge¢mis deneyimleri ile
karsilastirarak somut bir karsiik bulmaya calisir. Uclincii tabaka ise "amac¢ tabakasi" dir.
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Tasarimcinin, sdylem olarak somutlastirdigl tasarim dusincesinin bir karsiligi olan {riinlerin
tanimli bir amaci da bulunmaktadir. Uriin ile karsilasan kullanici bu basamakta mevcut formun
analizi ve ge¢mis deneyimlerinin etkilesimi sonucu Grlinlin amacini ¢éziimlemeye c¢alisir. Bu
basamak en temel ifade ile kullanici algisinda Grliniin ne ise yaradiginin bir karsiligidir. Bir dnceki
ornekte ele alinin kentsel Urinlerden olan kiosk, kullanicisi ile bu basamakta bulusur ve
bilgilendirmeye yonelik bir kentsel tGiriin bigciminde yorumlanir.

Uriin katmanlarinin ikinci ana basamagini olusturan gercek olmayan (irreal) katman dért alt
tabakadan meydana gelmektedir. Bunlarin ilki olan "pratik anlama tabakasi" Griiniin algilanma
eyleminin o6tesinde (rlin detaylarinin kavranmaya basladigl islem basamagidir. Bu evrede
kullanici Griinin tim detaylarini inceleyerek her bileseni kendi icerisinde anlamlandirmaya
calisir. Bu asamada tasarimcinin Uriin icerisinde gizledigi tinsel varlk artik aciga ¢cikmaya baslar ve
kullanicisinin kesfine agiktir. Verilen kiosk érnegi 6zelinde kullanici artik tim ayrintilara anlam
yiiklemeye ve {riin deneyimlerine acik hale gelir. Uriin ekrani, bilgilendirme amagh bir kentsel
Uran olarak yorumlanir, lzerindeki tuslar bu bilgi akisinin kontrol noktasidir. Kullanici bu
basamakta Urini deneyimler ve detaylar izerinde yogunlasir. Bir sonraki basamak olan nesne
tabakasi ise kullanicinin karsilastigl Griinde eger var ise anlam-yogun kisimlarina odaklanmaya
baslar. Uriinii benzer diger 6rneklerinden ayiran temel detaylar fark edilir. Anlam-yogun kisimlar
ayni zamanda tasarimcinin tasarim dislincesini vurgulayan zirve noktalardir ve tasarima dair
kimlik 6gelerini barindirir.

Sonraki basamakta ise karakter tabakasi yer almaktadir. Bu tabaka ruhsal bir tabaka olup,
aran ile iletisime gecen kullanicinin, Grliini ortaya koyan tasarimcisinin analizini yapmaya
calistigini, onu var eden unsurlari sorguladigl ya da anlamlandirdigi basamaktir. Bu basamak (st
bir evre olup, kullanici yani 6zne tinsel varlik (zerinden tasarimcinin kisisel ve nesne tin
diinyasina ulasmak (zere bir yolculuga ¢ikmaya baslar. Eger bu basamakta kullanici
tasarimcinin gegmis Urlnlerine ve sdylemlerine hakim ise karsilastigi rlin lzerinden gegmis
UrGn deneyimleri araciligiyla bir anlamlandirma siirecini baslatir. Son katman ise kolektif kimlik
tabakasidir. Bu katmanda yapilan analizler bireysel ¢ikarimlardan ziyade toplumsal etkiler
barindirir. Dolayisiyla kolektif kimlik katmaninda kullanicinin nesnesi ile yapacagl tim
cikarimlarda kdiltiirel ve sosyolojik unsurlarin  birlikteligi s6z konusudur. Kullanicinin bu
basamakta ulasmayi hedefledigi seviye tasarimcilar ve onlarin Urlnlerinden ziyade kolektif veya
evrensel seviyede bir sdylemdir. Dolayisiyla bu katman her iriinde karsilik bulmaz. Ancak ¢ok
gucli bir dayanagi olan kolektif kimligin yansimalari ile var ettigi ikonik Urinlerde karsilik
bulmaktadir (Hartmann, 1965).

Tasarim eylemine dair bu bilesenlerin farkli kentsel mekanlar (izerinden somut bir bicimde
gosterilebilmesi adina asagidaki tablolar olusturulmus, bu kapsamda tasarlanan (Urinlerin
kullanici ve kolektif kimlige dair beslendigi kodlar Gzerinden Urlinlere nasil bir bicimde katki
sundugu incelenmistir. Orneklerdeki kentsel donati iriinlerinin bigimsel ydnlerine bakildiginda
kullanilan formlarin kimi zaman rastlantisal kimi zaman ise tutarli bir bicimde ortaya ciktig
gorilmektedir. Kullanicinin tanimlayabildigi bicim ¢dziimlemelerinde drinin kolektif kullanima
sunulacagi alan ile olan tutarliligi fark edilebilir bir sekildedir. Bu bicim ¢6ziimlemelerinin
ardindaki tasarim dislincesine bakildiginda formun nesnenin amaci olmasindan ziyade,
tasarimcinin bireye ve kente dair kodlari nasil yorumlayarak bicime dontstirdiga dikkat
cekmektedir. Dolayisiyla Hartmann'in sistematik bir yaklasim ile ele aldigi Griin-anlam
¢O6zlimlemeleri kente dair bicimlendirmelere de dogrudan katki sunabilecek bir gerekliliktedir.
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Tablo 2 Oturma birimi ve durak 6rnekleri

Ornek Yer Kentsel Mekan ile Aciklama
Kurulan iliski
Baglam Tasarimci:
Paul Cocksedge
Etkilesim
Londra "Pleace be seated"
ingiltere Denge
Acik hava oturma
islev
Cevre Tasarimci
Sou Fujimoto
Krumbach Malzeme
Avusturya Otobis duragi
Form
Bekleme noktasi
Uyum

Tablo 2'de yer alan "Pleace be seated" isimli oturma birimi tasarimi formunu var eden ig ice
gecmis bir sekilde Ug¢ parca dairesel ylizeyden meydana gelmektedir. Tasarimci bu driinde
ahsap malzemenin sirdirilebilir ve fonksiyonel olanak saglayan etkisini bir oturma birimi
tizerinden ortaya koyarak, kullanici gruplarini yénelik bir kentsel iiriin gelistirmistir. Uriindeki
bu dalgali ve hareketli tekrarlar bireysel ve grup olarak kullanim saglanabilecek oturma,
dinlenme, uzanma ve yaslanma fonksiyonlarini destekler nitelikte bir araya getirerek kolektif
etkilesime katki sunan bir bicime donustirilmastiir. Kullanici Grin ile ilk iletisim kurdugu
noktada goérdugu bu nesnenin oturma/dinlenme ihtiyacina yonelik bir nesne oldugu izlenimini
edinebilir ancak bulundugu mekan ile olan birliktelig§inde ne igin oraya konumlandigl ya da
konulacak herhangi bir oturma biriminin kullanicida ayni karsiligi bulup bulmadigi belirsizdir.

Tablo 2'de ikinci satirda goriilen sarmal bigcimdeki otobls duragi ise kullanicilara ulagim
noktalarinda arag beklerken ayni zamanda vakit gegirebilecekleri bir ortami sunmaktadir.
Uriiniin  yerlestirilecegi fiziksel mekanin cevresel unsurlari gdz oniinde bulundurularak
tasarlanmis olup bu sayede tutarh bir bitilnlik gerceklestirmektedir. Durak, bekleyen
kullanicilarin orman ve doga icerisinde gdzlem yapabilmelerine de imkan sunmaktadir. Uriin ile
iletisime gegen kullanici eger ait oldugu kentsel mekani taniyorsa irin ile direkt bir bag kuracak
ve bulundugu dogal atmosferin gézleme dayali deneyimini kesfetmeye baslayacaktir. Bu
baglamda Uriiniin malzeme seg¢imi ve malzemelerin bigcimsel anlamda bir araya getirilis sekli de
tutarlihk gostermektedir.

428



,/’J f *-r TURKIYE KENTSEL MORFOLOJi AGI
T TN

1Tl [‘«'{ ]1 " IV. KENTSEL MORFOLOJi SEMPOZYUMU | Konya, 2023
e f‘:? : MORFOLOJININ EVRIMI: Gegmisten Gelecege, Teoriden Pratige

Tablo 3 MINI Hub isimli kentsel donati galismasi

Kentsel
Ornek Yer Mekan ile Kurulan Agiklama
iliski
Tasarimci:
—— ﬁ Baglam Mini ve Enorme
= (=) = @ &l - intely; . &
e 4 V—_ Madrid
= S G ispanya Etkilesim "MINI Hub"
El 2 Al
= - islev Kentsel Platform
Aidiyet Sosyal etkilesim
Tasarimci:
Baglam Mini ve Enorme
Madrid
ispanya Etkilesim "MINI Hub"
islev Kentsel Platform
Aidiyet Sosyal etkilesim

Tablo 3'te yer alan gorselde yeni bir tasarim firmasi olan Mini ve Enorme, MINI Hub isimli bu
Urinde kentsel bir platform olusturma soylemi Uzerinden kolektif bir birliktelik saglanabilecek
kamusal bir alan tasarimi ortaya koyabilmeyi hedeflemistir. MINI Hub isimli bu calisma
yerlestirildi kent meydaninda, kullanici gruplarinin etkilesim saglayabilecegi bir calisma ve
dinlenme alaninin yani sira, toplumsal gruplarin kente dair fikirlerinin, ©nerilerinin ve
beklentilerinin tartisildigi bir kentsel platform misyonu da lstlenmektedir. Bu platformun en
onemli misyonu bireyin, yasamini slirdlirdigii kentsel mekana dair sdylemlerini disa vurabilecegi,
tartisabilecegi, kente dair aidiyetini gii¢lendirebilecegi bir olusumu kullanicisina sunmasidir. Bu
sayede gruplar bir araya gelerek, yasadiklari ¢evre ile iliskili olan, 6ngordiikleri ya da tercih
ettikleri mekana dair kurgulari paylasarak kolektif bir etkilesimin zeminini de hazirlamaktadir.

Tablo 4'te yer alan goérseldeki bu Urinde Fransiz tasarimci Camille Walala, Londra Tasarim
Festivali icin bir yilhigina insa edilen ve trafige kapali bir sergi alani olarak kolektif kullanima
sunulan South Molton Caddesi’'ne 6zel olarak tasarladigi bu oturma birimleri ile kullanicilara,
tasarimin temel elemanlari ve unsurlari baglaminda irin izerinden bir sergi alani sunmaktadir.
Uriinler Gizerinden séylem olarak sunulan ikinci vurgu ise sokagin hareketsiz ve duragan yapisini
kamusal sanat urinleri olarak da misyon Ustlenen bu donatilar sayesinde hareketlendirebilme
dislincesidir. Bu gibi Urinlerde iletilmek istenen mesaj sinirl bir slre icerisinde varligini
surdirecegi icin kolektif veya bireysel aidiyeti ya da deneyimi yansitacak bir kimlik kodu ortaya
koymamaktadir.

Tablo 4'te ikinci satirda yer alan gorseldeki bu {riinde ise sokak pavyonlari ise Hirvatistan'in
Rijeka sehrinde kentsel kullanim amagh tasarlanmis bir donatidir. "Level Up" isimli bu kentsel
donati elemani, yerli halkin glindelik yasam icerisinde sosyallesebilmelerine, paylasimlarina ve
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etkilesimlerine katki sunabilmek adina sehrin kiyl noktasi olan sahil seridinde bina yizeylerine
yerlestirilmistir. Glndelik yasam rutininde duragan, birbirinden kopuk bir etkilesim agi olan
bahsedilen bolge, kentsel Uriinler Gzerinden deneysel bir ¢calisma 6rnegi ortaya koymustur.
Yerlestirilen donatilar sonrasi bélgede kiyi seridinin toplumsal gruplar arasindaki etkilesime katki
sundugu ve mekanin zaman igerisinde popilaritesini arttirarak taninir bir bolge olmaya
baslandigi gdzlemlenmistir. ikinci bir fonksiyon olarak ise bu yapilar binalar icin koruyucu cephe
unsuru olarak misyon Ustlenmislerdir.

Tablo 4 Oturma birimi ve sokak pavyonu ornekleri

Ornek Yer Kentsel Mekan ile Aciklama
Kurulan lliski
X Renk Tasarimci :
i i Ail Camille Walala
1 W “ Londra Bicim
\ , ingiltere Oturma birimi
Oran
Bekleme alani
Kavram
"Level Up"
islev
Rijeka Sokak pavyonu
Hirvatistan Baglam
Oturma birimi
Denge
Sosyal etkilesim

5. Sonug

Tasarim literatirinde 6zellikle giinimizde tasarim eyleminin sinirlarinin ve perspektifinin
gelistirilmesi ve genisletilmesi adina siirekli olarak kavramsal tartismalar ve kavramlar arasi
etkilesimler giincel bir calisma alani olarak yerini almaktadir. Tasarimin yeni bakis agilarina ve
yontemlerine duyulan bu ihtiya¢ bireyler gibi toplumlarin ve yasam bigimlerinin de
doniismesinden kaynaklanmaktadir. Bireyi eylem siirecinin temelinde konumlandiran tasarimci,
onu ¢o6zlimleyen, analiz eden bu dogrultuda tasarlama eylemini gergeklestiren bir misyon
Ustlenmektedir.

Kente dair tartismalarin merkezinde yer alan kentsel morfolojinin belirleyicileri arasinda;
fiziksel ve bigimsel yapi, sosyal ve ekonomik yapi, kiltirel ve yerlesme degerleri, yasal
yonlendiriciler ve yonetim bicimi, teknoloji ve enerjinin kullanilabilirligi ve kapasiteleri konulari
yer almaktadir. Bu belirtilen unsurlar somut bir bicimde gorinir olsalar da kenti bigcimlendiren
ana unsurlarin diger ylzinl birey ve topluma dair soyut kodlar olusturmaktadir. Bu kodlar ise
blinyesinde bireyin ve bireyin etkilesimleri sonucu olarak ortaya c¢ikmis toplumsal gruplarin
psikolojik ve kultlirel degerlerini barindirir. Kente dair nesne ise bu degerlerin dogru bir bicimde
irdelenmesi ve tasarim dislincesine veri olacak bir bicimde siniflandirilabilmesi ile mimkindur.
Bu baglamda kimlik kavrami, tasarimin 6znesi olan kullanicinin temel referanslarini ortaya
¢ikardigindan dolayi tasarim sirecinin girdilerini ortaya koyabilmek adina 6nemli bir veri grubunu
ifade etmektedir.
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Endustriyel tasarim Urininin kullanicisi olan birey, iletisime gececegi nesnesi ile arasinda
olusacak bagi drinle karsilastigi ilk asamada deneyimlemek istemektedir. Clnkl Urinin
icerisinde kendisinden kodlar tasidigini bilingli veya icglidisel olarak distinmektedir. Bunun
nedeni sunulacak Griiniin bizzat kendisine yonelik bir fonksiyon veya bicim icermesindendir. Bu
ylizden bireyin soyut veya somut tim kodlarini analiz edebilmek, 6zne-nesne uyumunu veya
Urin-mekan tutarlihgini ortaya koyabilmek adina 6nem arz etmektedir. Bu uyum saglanmadigi
surecte, kullanici kendisine sunulan ve etkilesim kurmasi beklenen nesne ile herhangi bir
iletisime gegemeyecektir. Bu da tasarlanan urinlerin kullanici tarafindan baglamsiz, tutarsiz ve
amacsiz olarak anlamlandirilmasina nedenolacaktir.
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